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Kooperatives Spiel
Ihr könnt ein kooperatives Spiel gegen die Mechanische Marquise spielen. Ihr gewinnt 
als Team, wenn jeder Spieler 30 Siegpunkte vor der Mechanischen Marquise erhält. Bei 
der Mechanischen Marquise gibt es zwei Änderungen:

	» Im Laufe ihres Morgenröte erhält die Mechanische Mar-
quise einen Siegpunkt für jeden menschlichen Spieler .

	» Die Mechanische Marquise rekrutiert auf allen Lichtun-
gen entsprechend der Klasse der Herstellungskosten, 
unabhängig der Herrscha�.

Kooperative Kampagne
Kooperative Spiele können zu einer Kampagne aneinandergereiht werden. Jedes Mal, 
wenn die Spieler ein Spiel gewinnen, beginnt die Mechanische Marquise das nächste Spiel 
mit drei Siegpunkten mehr, aber jeder Spieler beginnt mit einer hergestellten Karte, die 
er am Ende des vorherigen Spiels hatte. (Beispiel: Patrick hat bis jetzt zwei Spiele gewonnen. 
In seinem dritten Spiel beginnt er mit Brutale Taktik, die er im ersten Spiel hergestellt und für das 
zweite Spiel ausgesucht hatte, und mit Kommando-Gehege, das er im zweiten Spiel hergestellt hat. Die 
Marquise beginnt mit 6 Siegpunkten.) 

Szenarien
������������ ����������������������

�����
����
�
	����
���������������•��������••�•�

•����
••� �
������

•�	��•�•� �
������

��������

���������������������������
�����
�
	����
�
�����������������������

����������������
�������������
�����������������
�����

������
��������
���������
�	��
��������
	�

����
�
����

����� ��������������������•��������

•��������
���������
	������������
�������������
�
��������
	�����

�
��������
����
���������������
���
�����������

Einzelspiel: Wenn du allein 
gegen die Mechanische 

Marquise spielst, entferne die 
Gunst der Füchse, die Gunst 
der Hasen und die Gunst der 

Mäuse aus dem Nachziehstapel, 
bevor du beginnst.
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