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| DO1 - BAHNDEPOT: Liegen

hdchstens halb so viele Wege an
diesem Bauwerk als auf dem
Industrieplan Schienen,
bekommt ihr 2 Holz, 2 Lehm und
3Erz.

| D02 - SANDGRUBE: Liegen

hdchstens so viele Wege an
diesem Bauwerk als auf dem
Industrieplan nicht aktvierte
Bauwerke, bekommt ihr 1 Holz
und 6 Taler.

) D03 - MAGAZIN: Ihr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
4 Holz.

) e Liegt mindestens 1 Schiene an

diesem Bauwerk, bekommt ihr
1 Eisen und 1 Erz.

| D04 - BRUCKENANLAGE:
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Abhéngig von der Anzahl an
Briicken steigt der Erlos. Ist
dieses Bauwerk mit keiner
Briicke verbunden, bekommt ihr
2 Holz und 2 Erz. Bei 1, 2 bzw.

) mindestens 3 Briicken bekommt

ihr zusatzlich 3, 5 bzw. 10 Taler.
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mindestens 2 Kanéle und 1
StraBe an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 2 Eisen, 2 Erz und 2
Prestige. Fehlt mindestens eine
der genannten Streckenarten,

) bekommt ihr keinen Erlos.

| D06 - VERBINDUNGSHAUS:

lhr dirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr 4 Erz.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Holz.

| DO7 - ZENTRALES LAGER-

HAUS: Abhéngig von der Anzahl
an Kanalen steigt der Erlos. Liegt
1 Kanal an diesem Bauwerk,
bekommtihr 2 Lehm, 1 Taler und
3 Erz. Bei 2 bzw. mindestens 3

) Kanélen bekommtihr sogar 5

bzw. 7 Erz.

| D08 - AMTHAUS: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Erzund 1 Ziegel.

w | e Ljegt mindestens 1 Schiene an

diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Holz und 1 Eisen.
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D09 - VERSORGUNGSWERK: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Pro Ziegel in eurem Vorrat
bekommt ihr 1 Lehm.

e Liegen mindestens 2 Schienen
an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3 Prestige.

D10 - ZECHE: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3Taler.

o Abhdngig von der Anzahl an
Schienen steigt der Erlos. Liegt
1 Schiene an diesem Bauwerk,
durftihr 2 Prestige gegen 2 Eisen
tauschen. Bei 2 bzw. mindestens
3 Schienen bendtigt ihr nur 1
bzw. kein Prestige zum Tausch.

| D11 - SCHIENENVERLEGE-
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FIRMA: Ihr diirft die Effekte
dieses Bauwerks in beliebiger
Reihenfolge nutzen.
® Pro Schiene an diesem Bau-
werk diirft ihr 1 Taler gegen
1 Eisen und 1 Holz tauschen.
e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Lehm.

D12 - FEUERWEHR: Liegt
mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk am Rand des
Industrieplans, bekommt ihr 2
Ziegel, 2 Lehm und 2 Prestige.

D13 - ZEMENTBETRIEB:
Abhédngig von der Anzahl an
Kanélen dndert sich der Erls.
Liegt 1 Kanal an diesem
Bauwerk, diirftihr 2 Lehm gegen
1Ziegel und 3 Taler tauschen. Bei
2 bzw. mindestens 3 Kanalen
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bekommt ihr 2 Ziegel und 2 Taler
bzw. 3 Ziegel und keinenTaler.

| D14 - ERZKAMMER: Abhdngig

von der Anzahl an Schienen und
StraBen steigt der Erlos. Liegen 1
Schiene und 3 StraBen an
diesem Bauwerk, bekommt ihr 4
Taler und 5 Erz. Bei 2 Schienen

) und 2 StraBen bzw. 3 Schienen

J

und 1 StraBe bekommt ihr sogar
6 bzw. 8 Erz. Fehlt mindestens
eine der genannten Streckenar-
ten, bekommt ihr keinen Erlds.

D15 - ARMENKUCHE:
Abhéngig von der Anzahl an
Talern sinkt der Erlos. Liegt
mindestens 1 StraBe an diesem
Bauwerk und habt ihr hochstens
5Taler, bekommtihr 8 Prestige.
Bei hochstens 10, 15 bzw. 30
Talern bekommt ihr sogar 7, 6
bzw. 5 Prestige.

) D16 - LAGERFLACHE: Ihr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Spalte mit
3 Schienen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 5 Taler.

) o Liegt mindestens 1 Spalte mit

3 Kanalen auf dem Industrie-
plan, bekommt ihr 5 Taler.

D17 - KASERNE: Abhéngig von
derAnzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erlos.
Liegen 2 verschiedene Strecken-
arten an diesem Bauwerk, dirft ihr
euren Ziegelvorrat auf 1 auffiillen.

| Bei 3 bzw. 4 verschiedenen

Streckenarten dirft ihr auf 2 bzw.
3 Ziegel auffillen. Habt ihr bereits
mindestens die genannte Anzahl
an Ziegeln, bekommt ihr keinen
Erlos.
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| D21 - KOHLEDEPOT: Ihr diirft

D18 - WAGNEREI: Liegen i ( gal el
hdchstens halb so viele Wege an 1/"[ 7]
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D20 - KLINKERHANDLUNG:
Abhédngig von der Anzahl an
Talern steigt der Erl6s. Liegen
entweder mindestens 3 StraBen
oder mindestens 2 Schienen an
diesem Bauwerk, diirft ihr 2
Lehm gegen 2 Ziegel und 2
Prestige tauschen. Bei zusatzlich
2 bzw. 6 Talern bekommt ihr
sogar 5 bzw. 10 Prestige.
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die Effekte dieses Bauwerks in .
beliebiger Reihenfolge nutzen.
e Liegt das Bauwerk am Rand
des Industrieplans, bekommt ~ {
ihr 3 Prestige. { la0|@|
® Liegt mindestens 1 Schiene | EANAL
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| D22 - KIRCHE: Abhangig von

der Anzahl an StraBen steigt der
Erlos. Liegt 1 StraBe an diesem
Bauwerk, bekommtihr 2 Holz, 1
Ziegel und 1 Taler. Bei 2 bzw.
mindestens 3 StraBen bekommt

) ihrsogar 2 bzw. 3 Taler.

D23 - HELLING: Ihr miisst die
Effekte dieses Bauwerksin der
vorgegebenen Reihenfolge nutzen.
* Abhéngig von der Anzahl an
Kanélen steigt der Erls. Liegt
1 Kanal an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 1 Erz. Bei 2 bzw. 3
Kanélen bekommt ihr sogar
4 bzw. 7 Erz.

o Nachdem ihr Erz fiir bis zu 3
Kanéle an diesem Bauwerk
bekommen habt: Pro weiterem
Kanal auf dem Industrieplan
bekommt ihr 1 Taler. Mit ande-
ren Worten steht euch
dieser zweite Effekt erst ab dem
vierten Kanal zur Verfiigung.

| D24 - METALLFABRIKATION:

Abhéngig von der Menge an Eisen
steigt der Erlos. Habt ihr einen
Eisenvorrat von mindestens 2, diirft
ihr hdchstens einmal 1 Eisen
gegen 2 Ziegel tauschen. Bei

» | einem Eisenvorrat von mindestens

4 bzw. 6 diirftihr hochstens
zwei- bzw. dreimal tauschen.

D25 - SCHIFFSZIMMEREI:
Abhéngig von der Anzahl an
Kanélen und StraBen steigt der
Erlos. Liegen 1 Kanal und 3
StraBen an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 3 Holz, 1 Prestige
und 3 Taler. Bei 2 Kanalen und 2
StraBen bzw. 3 Kanélen und 1
StraBe bekommt ihr sogar 4 bzw.
5 Taler. Fehlt mindestens eine
der genannten Streckenarten,
bekommt ihr keinen Erlds.
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| D26 - KOHLENWAGEN: |hr

durft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge

nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene
an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3 Erz.

e Abhéngig von der Menge an
Erz steigt der Erls. Liegt min-
destens 1 Schiene an diesem
Bauwerk und habt ihr einen
Erzvorrat von 5, bekommt ihr 1
Taler. Bei einem Erzvorrat von
6,7 bzw. 8 bekommt ihr sogar
2,3 bzw. 4 Taler.

| D27 - NATURPARK: Liegen

mindestens 2 StraBen an diesem
Bauwerk, diirft ihr 1 StraBe an
diesem Bauwerk kostenfrei durch
1 Weg ersetzen, um 3 Holz, 3
Taler und 5 Prestige zu
bekommen. Lagen bereits 4
Strecken an diesem Bauwerk,
aktiviert ihr diesen Effekt durch
den Austausch der Streckenplatt-
chen nicht erneut.

| D28 - SCHREBERGARTEN:

Abhéngig von der Anzahl an
Briicken steigt der Erlos. Ist
dieses Bauwerk mit keiner
Briicke auf einem Kanal
verbunden, bekommt ihr 3 Holz

) und 2 Prestige. Bei 1 bzw.

mindestens 2 solchen Briicken
bekommt ihr sogar 6 bzw. 9
Prestige.

| D29 - KAPELLE: Abhangig von

der Anzahl an Wegen sinkt der
Erlés. Liegt mindestens 1 StraBe
an diesem Bauwerk und
hdchstens 6 Wege auf dem
Industrieplan, bekommt ihr 9

) Prestige. Bei 8, 10 bzw. 12

Wegen bekommtihrnur 8,7
bzw. 6 Prestige.
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| D30 - GLEISBAUFIRMA: Ihr diirft

~
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die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

o [hr diirft eine kostenlose Schiene
auf dem Industrieplan bauen.
Folgt den Spielregeln fiir 1
Schiene bauen”, ohne dass ihr
1 Holz und 1 Eisen zahlt. Dieser
Erlos ist bedingungslos.

e Liegen mindestens 2 StraBen
an diesem Bauwerk, diirft ihr 1
Eisen gegen 5 Taler tauschen.

D31 - ERHOLUNGSGEBIET:
Liegen hachstens so viele Wege an
diesem Bauwerk als angrenzende
leere Bauwerksfelder, bekommt
ihr 3 Holz, 2 Prestige und 2 Taler.

D32 - KLINKERGEBAUDE:
Abhéngig von der Anzahl an
StraBen steigt der Erlos. Liegt 1
StraBe an diesem Bauwerk, diirft
ihr 1 Prestige gegen 1 Holz, 1
Lehm und 2 Taler tauschen. Bei 2
bzw. mindestens 3 StraBen diirft
ihr diesen Tausch hachstens
zwei- bzw. dreimal durchfiihren.

| D33 - ERZCONTAINER: Abhangig

von der Anzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erlés. Liegen
2 verschiedene Streckenarten an
diesem Bauwerk, diirftihr 3 Erz
gegen 1 Holz, 3Taler und 1 Prestige

| tauschen. Bei 3 bzw. 4 verschiede-

nen Streckenarten benétigt ihr nur 2
bzw. 1 Erz und bekommt sogar 2
bzw. 3 Prestige.

| D34 - GUTERWAGGON: Liegt

mindestens 1 Schiene an diesem

Bauwerk, bekommt ihr pro Schiene
am Rand des Industrieplans 2
Prestige.
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| D35 - LOKFUHRERGILDE:

Wihlt 2 benachbarte Schienen
an diesem Bauwerk. Pro an eine
oder beide Schienen angrenzen-
de Schiene bekommt ihr 2 Taler.
Es konnen maximal 8 Schienen

| an beide Schienen angrenzen.

| D36 - WASSERKRAFTWERK:

Abhéngig von derAnzahl an
Kanalen steigt der Erlos. Liegt
mindestens 1 Schiene und 1
Kanal an diesem Bauwerk,
bekommt ihr pro weiterem Kanal

) auf dem Industrieplan 1 Taler. Bei

2 Kanélen an diesem Bauwerk
bekommt ihr pro weiterem Kanal
auf dem Industrieplan zusétzlich
1 Prestige. Mit anderen Worten,
fiir die ersten beiden Kanéle an
diesem Bauwerk bekommt ihr
keinen Erlos.

| D37 - EISENGIESSEREI: Pro

Schiene an diesem Bauwerk
dirftihr 1 Holz und 1 Erz gegen
1 Eisen, 1 Taler und 2 Prestige
tauschen.

| D38 - EISENSCHMELZE:

Abhéngig von der Menge an Erz
steigt der Erlds. Liegt mindestens 1
Schiene und 1 StraBe an diesem
Bauwerk, diirftihr 1 Erz gegen 5
Prestige und 1 Eisen tauschen. Bei

) 3bzw. 5 Erz bekommt ihr sogar 2

bzw. 3 Eisen.

| D39 - TUNNELBAU: Liegen 2

StraBen auf gegeniiberliegen-
den Seiten des Tunnelbaus, diirft
ihr entweder 1 Prestige oder 1
Eisen gegen 2 Lehm und 5 Taler
tauschen. Liegen 4 StraBen an

» | diesem Bauwerk, bekommt ihr

den Erlos trotzdem nur einmal.

| D40 - EISENBAHNWERK-
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STATT: Liegt mindestens 1
Spalte mit 3 Schienen auf dem
Industrieplan, bekommtihr 8
Prestige.

| D41 - STATIONSPLATZ: |hr
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diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge

nutzen.

o Pro Schiene an diesem Bau-
werk bekommtihr 1 Prestige.

) Pro StraBe, die an eine oder

mehrere der Schienen an
diesem Bauwerk angrenzt,
bekommt ihr 1 Taler. Es kénnen
maximal 8 StraBen an diesen
Schienen angrenzen.

D42 - STAHLKONTOR:
Abhéngig von der Menge an
Eisen steigt der Erlos. Liegt
entweder mindestens 1 Kanal
oder mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk und habt ihr
einen Eisenvorrat von 3, dirft ihr
2 Eisen gegen 3 Taler und 3
Prestige tauschen. Bei einem
Eisenvorrat von 4, 5 bzw. 6
bekommt ihrsogar 4, 5 bzw. 6
Prestige.

| D43 - LANGHOLZLAGER: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e |hr bekommt 2 Holz. Dieser
Erlds ist bedingungslos.

e Abhéngig von der Menge an
Holz steigt der Erl6s. Liegt
mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk und habt ihr
einen Holzvorrat von 6, diirft

~N
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ihr 6 Holz gegen 10 Prestige
tauschen. Bei einem Holzvorrat
von 7 bzw. 8 bendtigt ihr nur 5
bzw. 4 Holz zum Tausch.

| D44 - SCHMELZOFENBAU-

FIRMA: Abhéngig von der Anzahl
an Kanalen steigt der Erlds. Liegt
1 Kanal an diesem Bauwerk, dirft
ihr 1 Eisen und 1 Lehm gegen 2
Taler und 2 Prestige tauschen. Bei

« | 2 bzw. mindestens 3 Kanalen

diirftihr diesen Tausch héchstens
zwei- bzw. dreimal durchfiihren.

| D45 - POSTAMT: Ihr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

® Pro Bauwerk, das ihr auf dem
Industrieplan hdchstens
einmal aktiviert habt, bekommt
ihr 1 Prestige.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Taler.

| D46 - ZIEGELWERK: Pro Weg

an diesem Bauwerk drft ihr
entweder 1 Prestige gegen 2
Ziegel oder 1 Ziegel gegen 7
Taler tauschen.

| D47 - HAUS AN DER

MUNDUNG: Pro 90°-Winkel mit
2 Kandlen auf dem Industrieplan
bekommtihr 2 Prestige, aber
maximal 10 Prestige

| D48 - SCHROTTHANDEL:

Liegen mindestens 2 StraBen an
diesem Bauwerk, diirft ihr 1
Eisen und 1 Erz gegen 4 Taler, 2
Holz und 2 Lehm tauschen.
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| D49 - BALLUNGSZENTRUM:

Abhangig von der Anzahl an
Bauwerken an Schienen steigt
der Erlos. Habt ihr 5 Bauwerke je
an mindestens 1 Schiene auf
dem Industrieplan errichtet,

) bekommtihr5 Prestige. Bei 6

~

J

bzw. mindestens 7 solcher
Bauwerke bekommt ihr sogar 6
bzw. 7 Prestige.

D50 - SEGELSCHIFF: Abhéngig
von derAnzahl an Kandlen steigt
der Erl6s. Liegt 1 Kanal an
diesem Bauwerk, diirft ihr 3 Erz
gegen 3Talerund 1 Prestige
tauschen. Bei 4 bzw. 5 Erz
bekommt ihr sogar 3 bzw. 5
Prestige. Liegen mindestens 2
Kanale an diesem Bauwerk,
bekommt ihr statt 3 sogar 5 Taler.

| D51 - ANLEGEPLATZ:

J

Abhdngig von der Anzahl an
Kanélen andert sich der Erls.
Liegt 1 Kanal an diesem Bauwerk
und mindestens 6 weitere
Kanale auf dem Industrieplan,
bekommtihr 3 Holz, 3 Erzund 3
Prestige. Bei 2 bzw. mindestens
3 Kandlen am Anlegeplatz
bendtigt ihr nur 4 bzw. 2 weitere
Kanale auf dem Industrieplan fir
denselben Erls.

D52 - PRUNKHAUS: Abhéngig
von der Anzahl an Ziegeln steigt
der Erl6s. Habt ihr einen
Ziegelvorrat von mindestens 2,
dirft ihr hochstens zweimal 1
Ziegel gegen 3 Taler tauschen.
Bei einem Ziegelvorrat von
mindestens 4 bzw. 6 diirft ihr
hochstens drei- bzw. viermal
tauschen.
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' D53 - SCHIENENTRANSPORT-

FIRMA: Abhangig von der Menge
an Erz steigt der Erls. Liegt 1
Schiene an diesem Bauwerk und
mindestens 4 weitere Schienen auf
dem Industrieplan, bekommt ihr 6

| Talerund diirft

2 Erzgegen 1 Eisen tauschen. Bei 4
bzw. 6 Erz bekommtihr sogar 2
bzw. 3 Eisen.

| D54 - KOHLENHALDE:

Abhéngig von derAnzahl an

StraBen andert sich der Erlos. Liegt |

1 StraBe an diesem Bauwerk, diirft
ihr 3 Eisen gegen 5Talerund 7 Erz
tauschen. Bei 2, 3 bzw. 4 StraBen

) benétigtihr nur2, 1 bzw. kein

Eisen und bekommt nur 5, 3 bzw.
1Erz.

| D55 - POLIZEIGEBAUDE:

Abhéngig von der Anzahl an
Schienen, Kanalen bzw. Briicken
steigt der Erlos. Liegen 2
Schienen auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 4 Taler. Bei 3, 4 bzw.

| mindestens 5 Schienen

bekommt ihr sogar 6, 9 bzw. 12
Taler. Dasselbe gilt fiir Kanale
und Briicken, die auf dem
Industrieplan liegen.

| D56 - KANALREINIGUNG: Fiir

die ersten vier Kanale auf dem
Industrieplan bekommt ihr pro
Kanal 1 Lehm. Ab dem fiinften
Kanal bekommt ihr 2 Taler pro
Kanal.
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| D57 - MUSEUM: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.
o Pro Schiene auf dem Industrie-
plan bekommt ihr 1 Prestige.
e Pro StraBe an diesem Bauwerk
bekommtihr 1 Taler.

D58 - FURNIERWERK:
Abhdngig von der Menge an
Holz steigt der Erls. Liegt
mindestens 1 Schiene und 1
StraBe an diesem Bauwerk, diirft
ihr 1 Holz gegen 6 Prestige
tauschen. Bei 3, 5 bzw. 7 Holz
bekommtihrsogar 8, 11 bzw. 15
Prestige.

| D59 - BRUCKENPLANUNGS-

BURO: Ihr dilrft die Effekte

dieses Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Pro Bauwerk mit mindestens 3
Briicken auf dem Industrieplan
bekommtihr 5 Prestige.

. Liegen mindestens 2 StraBen

J

an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 2 Holz.

D60 - ERZGRUBE: Abhéngig
von der Anzahl an Wegen sinkt
der Erlos. Liegt kein Weg an
diesem Bauwerk, bekommt ihr 3
Lehm und 5 Prestige. Bei 1,2, 3
bzw. 4 Wegen diirftihr2, 4,5
bzw. 6 Erz gegen 3 Lehm und 5
Prestige tauschen.
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