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Oranienburger Kanal
GLOSSAR ,DECK A

GRUNE BAUWERKE

| AO1 - ALTWARENHAND-

LUNG: Abhangig von der
Anzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erl6s.
Liegen 2 verschiedene
Streckenarten an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 3 Taler.

/ Bei 3 bzw. 4 verschiedenen

Streckenarten bekommt ihr
zusatzlich 1 bzw. 2 Eisen.

| A02 - WARTEHAUSCHEN:

Abhéngig von der Anzahl an
Schienen steigt der Erlds.
Liegen 2 Schienen an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 2 Holz,
2 Taler und 2 Prestige. Bei 3
bzw. 4 Schienen bekommt ihr

/" sogar 3 bzw. 4 Prestige.

| A03 - KANALHUTTE: Liegt

mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, bekommt ihr

entweder 2 Eisen oder 2 Ziegel.

| A04 - KUNSTSCHMIEDE:

Abhéngig von der Anzahl an
StraBen steigt der Erls. Liegt 1
StraBe an diesem Bauwerk,
dirft ihr 3 Erz gegen 1 Taler, 1
Prestige und 1 Holz tauschen.
Bei 2 bzw. mindestens 3

/- StraBen benétigt ihr nur 2 bzw.
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1 Erz zum Tausch und bekommt
sogar 2 bzw. 3 Holz.

| 05 - VERKEHRSKNOTEN-

PUNKT: Liegt mindestens 1
StraBe, 1 Schiene und 1 Kanal
an diesem Bauwerk, bekommt
ihr 1 Eisen, 1 Erz, 2 Taler und 2
Prestige. Fehlt mindestens eine
der genannten Streckenarten,

/" bekommt ihr keinen Erlds.

) A06 - HEBEKRAN: [hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene
an diesem Bauwerk,
bekommtihr 3 Holz.

o Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1 Erz, 1Taler und 2 Prestige.

| AO7 - SCHNITZERWERK-

STATT: [hr diirft die Effekte
dieses Bauwerks in beliebiger
Reihenfolge nutzen.

o Abhdngig von der Anzahl an
Briicken steigt der Erlos. Ist
keine Briicke mit dem Bau-
werk verbunden, bekommt
ihr 1Taler. Bei 1 bzw. mindes-
tens 2 Briicken bekommt ihr
sogar 2 bzw. 3 Taler.

e Liegen mindestens 2 StraBen
an diesem Bauwerk, verdop-
peltihr euren Holzvorrat.
Versetzt den Holzmarker
entsprechend auf eurem
Vorratsplan.
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| AO8 - UFERLAGERHAUS: Pro

Kanal an diesem Bauwerk
bekommtihr 1 Holz und 1 Erz.

A09 - PRIVATBAHN:
Abhéngig von der Lénge des
Schienen-Rundkurses steigt
der Erl6s. Habt ihr einen
Rundkurs mit 4 Schienen auf
dem Industrieplan gebaut,
bekommt ihr 3 Prestige und 3

/" Taler. Bei einem Rundkurs mit 6

bzw. mindestens 8 Schienen
bekommt ihr sogar 6 bzw. 8
Taler.

| A10 - ECKHAUS: Abhingig

von der Anzahl an verschiede-
nen Streckenarten steigt der
Erlos. Liegt dieses Bauwerk auf
einem Eckfeld des Industrie-
plans und liegen 2 verschiede-
ne Streckenarten an diesem

/- Bauwerk, bekommtihr 3

Prestige. Bei 3 bzw. 4
verschiedenen Streckenarten
bekommt ihr sogar 5 bzw. 10
Prestige.

| A11 - AUSSENBEZIRKS-

ZIMMEREI: Liegt mindestens
1 StraBe an diesem Bauwerk,
bekommt ihr pro Bauwerk auf
einem Eckfeld des Industrie-
plans 1Ziegel.
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| A12 - EISENBAHNTUNNEL:

Liegen 2 Schienen auf
gegentiberliegenden Seiten
dieses Bauwerks, bekommt ihr
3 Lehm, 1 Erzund 3 Prestige.
Liegen 4 Schienen an diesem
Bauwerk, bekommtihr den

/ Erls trotzdem nur einmal.

| A13 - GEWERBELAGER: Liegt

hdchstens 1 Weg an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 2 Holz,
2 Lehm und 2 Erz.

| A14 - BOOTSHALLE:

Abhdngig von der Anzahl an
Kanélen steigt der Erlds. Liegt 1
Kanal an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 2 Eisen. Bei 2, 3
bzw. 4 Kanalen bekommt ihr
zusatzlich 2, 4 bzw. 6 Holz.

) A15 - LAGERHAUS: [hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene
an diesem Bauwerk, verdop-
peltihreuren Holzvorrat.
Versetzt den Holzmarker
entsprechend auf eurem
Vorratsplan.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr2 Ziegel.

| A16 - SCHIFFERHUTTE: Pro

Kanal an diesem Bauwerk diirft
ihrentweder 1 Erz oder 1 Taler
gegen 1Ziegel und 1 Lehm

tauschen.




| A17 - BURGERHAUS: Ist i
. ‘ mindestens 1Briicke mitdem | []RANGE BAUW[RKE
i Bauwerk verbunden, bekommt |
4 ihr 3 Holz und 3 Taler. b( __ | A21 - GROSSHANDEL: Pro
p— | ?, Z"‘;’ Streckenart an diesem Bauwerk
3850 ! ol bekommt ihr 1 Holz und 1
12 Prestige.
i
- || s
( | A18-FORDERTURM: Ihr { 1. =
ﬂ ," kénnt nur eine der Bedingun- | @
{itertn gen pro Aktivierung erfiillen. ~— { —
3 e Liegen mindestens 3 : _ | A22 - UMSCHLAGHAFEN: hr
a5 Wege an diesem Bauwerk, | , ‘? , ‘; diirft die Effekte dieses
3 bekommtihr 5 Erz. | Uttt Bauwerks in beliebiger
‘@09 | o |jegen mindestens 3 ver- ‘ 10 Reihenfolge nutzen.
™) schiedene Streckenarten an | 2@ e Liegen mindestens 2 Kandle
diesem Bauwerk, dirftihr4 | Fre an diesem Bauwerk, diirft
Erzgegen 8Taler tauschen. | 2'4:: ihr 2 Eisen gegen 7 Taler
) \ . L ™ tauschen.
ga A1?_' TREIDELHU"E: i * Liegen mindestens 2
S ‘ Abhangig von der Anzahl an , Schienen an diesem Bauwerk,
it Kandlen steigt der Erlds. Liegen | bekommt ihr 4 Prestige.
1 mindestens 2 Wege und 1 |
S Kanal an diesem Bauwerk, ; | A23 - KRAMERLADEN:
1l & : bekommt ihr 2 Ziegel. Bei 2 { ﬂ? ‘ Abhéngig von der Anzahl an
W , | Kandlen bekommtihr ‘: neiten Wegen sinkt der Erlos. Liegen
* " wsitalich 3 Erz. Fehlt _; 4 mindestens 2 StraBen an
mindestens eine der | ra@samx | diesem Bauwerk und
genannten Streckenarten, | | dbbloise>: | psgesamt hochstens 4 Wege
bekommt ihr keinen Erls. i "'”m“-‘ auf dem Industrieplan,
) ) o P ™) bekommtihr8 Prestige. Bei
' s o | A20-MINE: Abhangigvon | insgesamt hachstens 6, 8, 10
1 ‘ ‘ ‘ ‘ y | derlage derSchienensteigt | bzw. 15 Wegen bekommt ihr
e der Erlds. Liegt mindestens 1 nur7, 6,5 bzw. 4 Prestige.
1 Schiene an diesem Bauwerk, !
vaw|r@: | bekommtihr4 Ezund 2 Taler. T | A24 - ALTEISENBETRIEB:
18,10, Liegt mindestens 1 dieser | Z/, ‘ Abhéngig von der Anzahl an
o | Schienenam Rand des %, s Wegen sinkt der Erlos. Liegt
/ Industrieplans, bekommt ihr 4 kein Weg an diesem Bauwerk,
zusatzlich 2 Prestige. ozl am: | dirftihr 2 Eisen gegen 4 Taler
| aslisie@- | und 5 Prestige tauschen. Bei 1,
‘0. | 2,3 bzw. 4 Wegen bendtigt ihr
) stattdessen 3,4,5 bzw. 6 Eisen
fiir denselben Tausch.
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| A26 - TRAMDEPOT: Liegen
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| A25 - GIESSEREIHAFEN: Liegt

mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, bekommt ihr
entweder pro Kanal an diesem
Bauwerk 1 Eisen oder pro Kanal
auf dem Industrieplan 1 Erz.

mindestens 1 Schiene und 1
StraBe an diesem Bauwerk,
bekommtihr 1 Eisen, 2 Lehm
und 2 Prestige. Fehlt
mindestens eine der
genannten Streckenarten,

) bekommt ihr keinen Erlos.
) A27 - SCHLEUSE: Abhangig

von derAnzahl an Kanélen
steigt der Erlos. Liegt 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3Talerund 1 Prestige. Bei 2
bzw. mindestens 3 Kanalen
bekommt ihr sogar 3 bzw. 4

) Prestige.
| A28 - PATRIZIERHAUS: Liegt

mindestens 1 StraBe an diesem
Bauwerk, bekommt ihr fiir die
ersten sieben StraBen auf dem
Industrieplan pro StraBe 1 Taler.
Ab der achten StraBe bekommt
ihr pro StraBe 1 Holz.

| A29 - VERLAGSHAUS:
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Vergleicht eure Holz-, Lehm-
und Erzvorréte. Liegt mindes-
tens 1 StraBe an diesem
Bauwerk, bekommt ihr eine
Anzahl Taler entsprechend der
kleinsten Menge an Baustoffen.

| A30 - VERLADESTATION: |hr

durft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

 Pro Kanal an diesem Bauwerk
bekommtihr 2 Lehm.

o Pro Schiene auf dem Indus-
trieplan bekommt ihr 1 Taler.
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) A31 - ARSENAL: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

 Pro Schiene an diesem Bau-
werk bekommt ihr 3 Erz.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3 Taler.

) A32 - VILLA: [hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

o |hr bekommt 2 Holz und 2
Erz. Dieser Erlds ist bedin-
gungslos.

® Pro Kanal an diesem Bauwerk
bekommt ihr 1 Taler.

| A33 - FISCHERBOOT: Liegt

mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, bekommt ihr pro
Kanal am Rand des Industrie-
plans 2 Prestige. Dies konnen
auch die Kanale an diesem
Bauwerk sein.

| A34 - GUTSHOF: st

mindestens 1 Briicke mit dem
Bauwerk verbunden, erhoht ihr
alle 5 Baustoffvorrdte um 1
(Holz, Lehm, Erz, Eisen und
Ziegel)..

| A35 - LAGERPLATZ:

Abhédngig von der Anzahl an
Strecken der Streckenart, die
am wenigsten auf dem
Industrieplan liegt, steigt der
Erlés. Habt ihr von der
Streckenart 2 Strecken gebaut,

/bekommt ihr 2 Ziegel und 1

Prestige. Bei 3, 4 bzw.
mindestens 5 Strecken
bekommt ihr sogar 2, 3 bzw. 4
Prestige.
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| A36 - STATIKBURO:

Abhéngig von der Anzahl an
StraBen steigt der Erlds. Liegt 1
StraBe an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 1 Eisen und pro
Briicke auf dem Industrieplan 1
Prestige, aber maximal 5

/ Prestige. Bei 2 bzw. mindestens
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3 StraBen bekommt ihr fiir
Briicken sogar maximal 8 bzw.
10 Prestige. Ohne Briicken
bekommtihr nur 1 Eisen.

| A37 - ERZDEPOT: Abhingig

von der 1. oder 2. Aktivierung
dieses Bauwerks steigt der Erlos.
Liegen mindestens 2 Schienen
an diesem Bauwerk, diirft ihr bei
der 1. Aktivierung 3 Erz gegen 4
Prestige tauschen. Bei der 2.
Aktivierung diirft ihr 5 Erz gegen
12 Prestige tauschen.

A38 - KURFURSTENVILLA:

thr diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr 1 Erzund 2 Taler.

/- e|st mindestens 1 Briicke mit

diesem Bauwerk verbunden,
bekommt ihr 2 Holz und 2
Prestige.

| A39 - HAFENBURO:

Abhéngig von der Anzahl an
Kanalen und daran errichteten
Bauwerken steigt der Erlds.
Liegen mindestens 4 Kandle
auf dem Industrieplan und

4 Bauwerke jeweils an

/ mindestens 1 Kanal, bekommt

ihr 5 Taler. Bei 5, 6 bzw.
mindestens 7 solcher Bauwerke
bekommt ihr sogar 6, 7 bzw.
8Taler.
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| A40 - GEDENKSTATTE: Ihr

diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

® Pro Briicke an diesem Bau-
werk bekommt ihr 1 Taler.

e Abhdngig von der Anzahl an
StraBen steigt der Erlos: Liegt
1 StraBe an diesem Bauwerk,
bekommt ihr 3 Prestige. Bei
2, 3 bzw. 4 StraBen bekommt
ihrsogar 4, 5 bzw. 6 Prestige.
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| A41 - SCHWIMMKRAN:

Abhéngig von der Menge an
Eisen steigt der Erlos. Liegt
mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk, drftihr 1 Eisen
gegen 5 Prestige tauschen. Fiir
2 bzw. 3 Eisen bekommt ihr

/sogar 7 bzw. 9 Prestige.

| A42 - STRASSENBAUAMT:

Liegen 2 StraBen an diesem
Bauwerk, diirft ihr pro weiterer
StraBe auf dem Industrieplan 1
Taler gegen 2 Prestige
tauschen. Mit anderen Worten,
die ersten beiden StraBen an

/diesem Bauwerk lassen euch

nicht tauschen.

| A43 - GROSSBAUUNTER-

NEHMEN: Abhangig von der
Anzahl an Ziegeln steigt der
Erlds. Liegen mindestens 2
StraBen an diesem Bauwerk,
diirftihr 3 Eisen und 1 Ziegel
gegen 8 Prestige tauschen. Fiir

/2 bzw. 3 Ziegel bekommt ihr

sogar 10 bzw. 12 Prestige.
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| A44 - BILDSTOCK-

SCHNITZEREI: Ihr diirft die
Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.
e|st mindestens 1 Briicke mit
diesem Bauwerk verbunden,
bekommtihr 2 Prestige.

/- Abhéngig von der Anzahl an

verschiedenen Streckenarten
steigt der Erlos. Liegen 2 ver-
schiedene Streckenarten an
diesem Bauwerk, diirft ihr 2
Holz gegen 3 Taler tauschen.
Bei 3 bzw. 4 verschiedenen
Streckenarten bekommt ihr
sogar 4 bzw. 6 Taler.

| A45 - GEMEINSCHAFTS-

HAUS: Ihr diirft die Effekte

dieses Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3Taler.

) Abhéngig von der Anzahl an

Bauwerken sinkt der Erlds.
Liegen hdchstens 7 Bauwerke
auf dem Industrieplan,
bekommt ihr 4 Prestige.

Bei hdchstens 8, 9 bzw. 10
Bauwerken bekommt ihr nur
3,2 bzw. 1 Prestige.

| A46 - ROHEISENHALLE: Abhan-

gig von der Menge an Eisen
steigt der Erlds. Habt ihr einen
groBeren Erzvonat als Eisenvorrat,
diirftihr 2 Eisen gegen 2 Holz
und 3 Prestige tauschen. Fiir 3
bzw. 4 Eisen bekommt ihr sogar

) 5 bzw. 8 Prestige.
| A47 - AUSSTELLUNGS-

GELANDE: Ihr diirft die Effekte

dieses Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

o |hr bekommt 2 Taler. Dieser
Erlos ist bedingungslos.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt
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ihr pro Kanal auf dem Indus-
trieplan 1 Prestige.

| A48 - HOCHBAUBETRIEB:

Pro 2 Briicken auf dem
Industrieplan diirft ihr 1 Ziegel
gegen 1Talerund 2 Prestige
tauschen.

| A49 - KUNSTTISCHLEREI: |hr

diirft die Effekte dieses

Bauwerks nur in der vorgege-

benen Reihenfolge nutzen.

o [hr bekommt 2 Holz. Dieser
Erlos ist bedingungslos.

o AnschlieBend steigt der Erlos
abhangig von der Anzahl an
StraBen. Liegt 1 StraBe an die-
sem Bauwerk, diirft ihr hochs-
tens fiinfmal 1 Holz gegen 1
Taler tauschen. Bei 2, 3 bzw. 4
StraBen diirft ihr diesen Tausch
hdchstens sechs-, sieben- bzw.
achtmal durchfihren.

| A50 - BUMMELZUG: Liegen

mindestens 2 Schienen an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1 Taler pro 90°-Winkel mit 2
Schienen auf dem gesamten
Industrieplan.

| A51- ERZHUTTE: Abhéingig

von der Anzahl an verschiedenen
Streckenarten mit mindestens 7
Strecken auf dem Industrieplan
steigt der Erlds. Liegt 1 solche
Streckenart an diesem Bauwerk,
durftihr 3 Erzgegen 2 Holz und

/5 Prestige tauschen. Bei 2, 3 bzw.

4 verschiedenen Streckenarten
bengtigtihr nur2, 1 bzw. kein

Erz,um sogar 6, 7 bzw. 8
Prestige zu bekommen.
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| A52 - METALLAUFBEREI-

TUNG: Pro Bauwerk auf einem
Eckfeld des Industrieplans diirft
ihr 1 Eisen gegen 3 Prestige
tauschen.

) A53 - SCHULTENHOF: |hr

diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger

Reihenfolge nutzen.

e Abhdngig von der Anzahl
an Strecken steigt der Erlds.
Liegen 28 Strecken egal
welcher Streckenart auf dem
Industrieplan, bekommt ihr
1 Prestige. Bei 29, 30 bzw. 31
Strecken bekommt ihr sogar
2, 3 bzw. 4 Prestige.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt
ihr 3Taler.

) A54 - MULLABFUHR: Pro

Bauwerk an mindestens 1
StraBe auf dem Industrieplan
bekommt ihr 1 Prestige.

| A55 - KUTSCHENHALLE:

Abhéngig von der Anzahl an
StraBen steigt der Erlds. Liegt 1
StraBe an diesem Bauwerk und
5 weitere StraBen auf dem
Industrieplan, bekommt ihr 3
Lehm und 3 Prestige. Bei 7 bzw.

/" mindestens 10 weiteren StraBen

bekommt ihrsogar 5 bzw. 7
Prestige.
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| A60 - ANLAGENBAUFIRMA:
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| AS56 - GRAND HOTEL: Liegt

mindestens 1 Kanal und 1
StraBe an diesem Bauwerk,
bekommtihr 1 Holz, 2 Taler
und 3 Prestige. Fehlt
mindestens eine der
genannten Streckenarten,

/- bekommt ihr keinen Erlos.

| A57 - TOPFEREI: Abhangig von

der Menge an Holz steigt der
Erl6s. Liegen mindestens 2
StraBen an diesem Bauwerk und
besitzt ihr einen Holzvorrat von
3, diirftihr 3 Lehm gegen 5Taler
und 5 Prestige tauschen. Bei

/einem Holzvorrat von 5 bzw.

mindestens 6 benétigt ihr nur 2
bzw. 1 Lehm fiir denselben Tausch.

| A58 - SCHUTTGUTWAGGON:

Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
fiir die ersten fiinf Schienen auf
dem Industrieplan pro Schiene
1Taler. Ab der sechsten Schiene
bekommt ihr pro Schiene 2 Erz.

| A59 - GERUSTBAUBETRIEB:

Pro Bauwerk auf dem
Industrieplan, dessen Effekte
ihr nicht aktiviert habt, diirft ihr
1 Eisen gegen 3 Prestige
tauschen.

Abhéngig von der Menge an
Eisen steigt der Erlos. Liegt
hdchstens 1 Weg an diesem
Bauwerk, durftihr 2 Erz und

1 Eisen gegen 1 Ziegel und

6 Prestige tauschen. Fiir 2 bzw.

/3 Eisen bekommt ihr sogar

9 bzw. 12 Prestige.
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