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GRUNE BAUNERKE

ﬁ CO01 - BAHNLAGER: Pro Schiene
| 1

an diesem Bauwerk dirft ihr
entweder euren Holz-, Lehm- oder
Erzvorrat auf 4 auffiillen. Habt ihr
bereits jeweils mindestens 4 Holz,
Lehm und Erz, bekommt ihr keinen
Erlds.

| €02 - STAHLBETRIEB: Abhdngig

von der Anzahl an Kanélen steigt
der Erls. Liegt T Kanal an diesem
Bauwerk und 1 weiterer Kanal auf
dem Industrieplan, bekommt ihr 2
Eisen und 1 Erz. Bei 2 bzw.
mindestens 3 weiteren Kanalen

" bekommt ihr sogar 2 bzw. 3 Erz.

| €03 - SCHUTTPLATZ: Wenn ihr

das Bauwerk errichtet, misst ihr

keinerlei Baukosten zahlen. lhr

diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
entweder 3 Lehm oder 3 Erz.

e Pro Kanal an diesem Bauwerk
bekommt ihr 1 Taler.

') CO4 - UMSCHLAGPLATZ: Liegt

mindestens 1 Schiene und 1
StraBe an diesem Bauwerk, diirft
ihr 2 Erz gegen 1 Ziegel, 3 Holz
und 2 Taler tauschen. Fehlt
mindestens 1 der genannten
Streckenarten, bekommt ihr keinen

~ Erlés.
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GLOSSAR ,DECK €

| CO5 - HAFENZIMMEREI:
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Abhangig von der Anzahl an
Kanalen steigt der Erls. Liegt
mindestens 1 StraBe und 1 Kanal
an diesem Bauwerk, bekommt ihr
1Ziegel, 1 Erzund 3 Holz. Bei 2
bzw. 3 Kanélen bekommt ihr sogar

* 4 bzw. 5 Holz. Fehlt mindestens 1

der genannten Streckenarten,
bekommt ihr keinen Erlos.

| €06 - VERLADEBETRIEB: Liegt

mindestens 1 Kanal und 1 StraBe
an diesem Bauwerk, duirft ihr 2 Erz
gegen 2 Ziegel und 3 Taler
tauschen. Fehlt mindestens 1 der
genannten Streckenarten,
bekommt ihr keinen Erlos.

) €07 - LAGERSTATTE: Ihr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, verdoppelt
ihr euren Erzvorrat. Versetzt den
Erzmarker entsprechend auf
eurem Vorratsplan.

e Liegen mindestens 2 StraBen an
diesem Bauwerk, verdoppelt ihr
euren Holzvorrat. Versetzt den
Holzmarker entsprechend auf
eurem Vorratsplan.

| €08 - HOLZKRAN: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

® Pro Schiene an diesem Bauwerk
bekommt ihr 1 Eisen.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Ziegel.
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C09 - OFENBAUER: Liegen
mindestens 2 StraBen an diesem
Bauwerk, dirft ihr entweder 1
Prestige oder 1 Eisen gegen 1
Ziegel, 2 Lehm, 1 Erz und 2 Taler
tauschen.

| €10 - SCHIENENGIESSEREI: |hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Eisen.

e Abhangig von der Anzahl an
Kanélen steigt der Erls. Liegt 1
Kanal an diesem Bauwerk, be-
kommtihr 3 Prestige. Bei 2 bzw.
3 Kanélen bekommt ihr sogar 4
bzw. 5 Prestige.

C11 - AUFFULLLAGER: |hr dilrft
die Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Erz.

e Wenn ihr 1 Prestige oder 2 Taler
zahlt, fiilltihr entweder den
Ziegel- oder Eisenvorrat auf
2 auf. Habt ihr bereits jeweils
mindestens 2 Ziegel und Eisen,
bekommt ihr keinen Erls.

| €12 - LEHMVORKOMMEN: Wenn

ihr das Bauwerk errichtet, misst ihr

keinerlei Baukosten zahlen.

Ihr diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegen keine Wege an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 1 Taler.

* e Liegt mindestens 1 Schiene an

diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Taler.

e Liegt mindestens 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Lehm.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
1 Lehm.
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| €13 -TISCHLEREI: Liegen

mindestens 2 StraBen an diesem
Bauwerk, bekommt ihr entweder 5
Holz oder 5 Prestige.

C14 - WARTERHAUSCHEN:
Liegen mindestens 2 Schienen an
diesem Bauwerk, bekommt ihr 1
Taler, 1 Prestige und diirft 1
kostenlose StraBe auf dem
Industrieplan bauen. Folgt den
Spielregeln fiir 1 StraBe bauen’,
ohne dass ihr 1 Ziegel zahlt.

| €15 - WASSERSCHLOSS:

Abhangig von der Lange des
Kanal-Rundkurses auf dem
Industrieplan steigt der Erlds. Liegt
dieses Bauwerk innerhalb eines
Rundkurses mit 4 Kanalen,
bekommt ihr 8 Prestige. Bei 6 bzw.

" mindestens 8 Kandlen bekommt

ihrsogar 12 bzw. 16 Prestige.

| €16 - POLIZEIWACHE: Abhangig

von der Anzahl an StraBen steigt
der Erls. Liegt mindestens 1
StraBe am Rand des Industrieplans,
bekommtihr 4 Taler. Bei
mindestens 3, 5, 7 bzw. 9 solchen
StraBen bekommt ihr sogar 5, 6, 7

" bzw. 8Taler.

C17 - BAUSTOFFHOF: Abhangig
von der Anzahl an verschiedenen
Streckenarten steigt der Erlos.
Liegen 2 verschiedene Strecken-
arten an diesem Bauwerk, diirft ihr
2 Erzgegen 1 Lehm, 1 Holz und

1 Taler tauschen. Bei 3 bzw.

4 verschiedenen Streckenarten
bekommt ihr sogar 3 Holz und 2
Taler bzw. 3 Holz und 4 Taler.
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C18 - DENKMAL: Pro StraBe an
diesem Bauwerk bekommt ihr 1
Holz und 1 Taler.

C19 - KANALSCHUPPEN:
Abhéngig von der Anzahl an Kanalen
steigt der Erlds. Liegt 1 Kanal an
diesem Bauwerk, bekommtihr 2
Holz und 2 Erz. Bei 2 bzw.
mindestens 3 Kanélen bekommt ihr
zusatzlich 1 bzw. 2 Ziegel.

C20 - VERLADEBAHNHOF: Liegt
mindestens 1 Schiene und 1 StraBe
an diesem Bauwerk, bekommt ihr 1
Eisen, 2 Holz, 1Taler und 1 Prestige.
Fehlt mindestens 1 der genannten
Streckenarten, bekommt ihr keinen
Erls.

ORANGE BAUWERKE

) €21 - RESIDENZ: Pro Streckenart

an diesem Bauwerk bekommt ihr 1
Ziegel und 1Taler.

| €22 - BAUTRUPP: |hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e [hr bekommt 1 Prestige und 3
Lehm. Dieser Erl6s ist bedin-
gungslos.

e |hr dirft auf dem Industrieplan
1 Weg kostenlos durch 1 StraBe
ersetzen. Folgt den Spielregeln
fiir,1 StraBe bauen”, ohne dass

ihr 1 Ziegel zahlt. Dieser Erlgs ist

bedingungslos. Ein von Strecken
umschlossenes Bauwerk wird
dadurch nicht erneut aktiviert.
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| €23 - VERKEHRSBETRIEB: Pro 2

Schienen auf dem Industrieplan
diirftihr 1 Eisen gegen 1 Holz, 2
Taler und 1 Prestige tauschen.

| €24 - GUTERBAHNHOF: Ihr diirft

1 kostenlose Schiene auf dem
Industrieplan bauen. Folgt den
Spielregeln fiir, 1 Schiene bauen’,
ohne dass ihr 1 Holz und 1 Eisen
zahlt. Dieser Erlos ist bedingungs-
los. Die gebaute Schiene darf auf

" dem Industrieplan an eine andere
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Schiene angrenzen, muss sie aber
nicht.

€25 - FRACHTBAHNHOF: [hr

diirft die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

 Pro Schiene an diesem Bauwerk
bekommt ihr 1 Holz und 1 Erz.

® Pro Kanal auf dem Industrieplan
bekommt ihr 1 Taler.

€26 - ENTWICKLUNGSBURO:
Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Gebaude und mindestens
1 Bauwerk ist auf dem Industrie-
plan mit mindestens 3 Briicken
verbunden, bekommt ihr 9
Prestige.

C27 - SCHALTZENTRALE: |hr
dirft die Effekte dieses Bauwerks in
beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3Erz.

e Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
pro weitere Schiene auf dem
Industrieplan 1 Prestige. Mit
anderen Worten, fiir die erste
Schiene an diesem Bauwerk
bekommt ihr diesen Erls nicht.
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‘w | €28 - INDUSTRIEHALLE:

Abhéngig von der Gesamtzahl an
Schienen und Kanélen steigt der
Erlos. Habt ihr insgesamt mindestens
7 Strecken dieser beiden
Streckenarten auf dem Industrie-
plan gebaut, diirftihr 2 Eisen gegen
7 Taler tauschen. Bei mindestens 9
bzw. 11 solchen Strecken bekommt
ihrsogar 8 bzw. 9 Taler.

| €29 - EISENWARENHANDLUNG:

Pro StraBe an diesem Bauwerk
dirftihr entweder 1 Eisen oder 3
Erz gegen 3 Taler tauschen.

| €30 - MODERNISIERUNGSAMT:

Abhéngig von der Anzahl an auf
dem Industrieplan tiberbauten
aufgedruckten Wegen steigt der
Erlos. Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk und habt ihr keinen
aufgedruckten Weg tiberbaut,
bekommt ihr 4 Prestige. Bei 1 bzw.
beiden tiberbauten Wegen
bekommtihr sogar 6 bzw. 8 Prestige.

| €31 - KUTSCHENHAUS: Liegen

mindestens 2 StraBen an diesem
Gebdude und insgesamt mehr
StraBen als Wege auf dem
Industrieplan, bekommtihr 4 Taler
und 3 Prestige.

Variabler Aufbau: Wenn ihr einen

* der Startwege (iberbaut, lasst das

Wegpléttchen unter dem neuen
Streckenplattchen liegen.

€32 - ERZKONZERN: Abhdngig
von der Anzahl an Bauwerken auf
Eckfeldern des Industrieplans
steigt der Erlés. Habt ihr 2 solche
Bauwerke errichtet, dirft ihr 2 Erz
gegen 6 Prestige tauschen. Bei 3
bzw. 4 solchen Bauwerken
bekommt ihr sogar 7 bzw. 9
Prestige.

[

1+ @ &

sl12120130- @ :
10>
6171819
I7l8l9(_) o

N

ja
21

Schittqutloger
Bulk Hoterial Storage

4
1 @ &
4lolo @
3l @ >
Sh@

@
3

Ervorkommen
Ore fieserves.

6

remff
13l @
4o @

| €33 -TURM: Abhdngig von der

12

P
b
'] |

e Ao

6
@3-l
18100
130
@

J

~

@

g
7 2

1
Bohnho
Train Station

7

11213+ & -
100, 35 @

(G5
J

Anzahl anTalern steigt der Erlds. Liegt
mindestens 1 StraBe an diesem
Bauwerk und habt ihr mindestens 5
Taler, diirft ihr 1 Eisen gegen 6 Prestige
tauschen. Bei mindestens 12, 20 bzw.
30Talern bekommtihrsogar 7, 8 bzw.

" 9 Prestige.

€34 - SCHUTTGUTLAGER: Abhangig
von der Menge an Erz steigt der Erls.
Liegt mindestens 1 Kanal an diesem
Bauwerk und habt ihr einen Erzvorrat
von mindestens 4 diirftihr 2 Erz gegen
5Talertauschen. Bei einem Erzvorrat
von mindestens 6 bzw. 8 diirftihr 3
bzw. 4 Erz gegen 7 bzw. 9 Taler tauschen.

| €35 - ERZVORKOMMEN: |hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

o|st mindestens 1 Briicke mit diesem
Bauwerk verbunden, bekommt ihr
3 Holz.

e Abhdngig von der Anzahl an Kand-
len steigt der Erls. Liegen 2 Kanale
an diesem Bauwerk, diirft ihr 4 Erz
gegen 7 Prestige tauschen. Bei 3
bzw. 4 Kandlen bentigt ihr nur 2
bzw. kein Erz zum Tausch.

| €36 - ERZMARKT: Ihr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen. Alle

vier Erldse sind bedingungslos.

o |hrdirft 2 Erz gegen 2 Ziegel
tauschen.

e |hrdirft 2 Erz gegen 2 Eisen
tauschen.

e |hrdirft 2 Erz gegen 3 Taler
tauschen.

e |hrdirft 2 Erz gegen 4 Prestige
tauschen.

C37 - BAHNHOF: Abhéngig von
der Anzahl an Schienen steigt der
Erlos. Liegt 1 Schiene an diesem
Bauwerk, bekommt ihr 1 Eisen und
3 Taler. Bei 2 bzw. mindestens 3
Schienen bekommtihr sogar 4
bzw. 5 Taler.




€38 - MEHRZWECKHALLE:
Abhangig von der Anzahl an
et verschiedenen Streckenarten steigt
U der Erl6s. Liegen 2 verschiedene
Al Streckenarten an diesem Bauwerk,
st 0z4@ | bekommtihr 3 Prestige. Bei 3 bzw.
« 4 verschiedenen Streckenarten
— bekommtihrzusatzlich 2 bzw. 4
Taler.
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( | €39 - PLANUNGSSTELLE: |hr
diirft die Effekte dieses Bauwerks
in beliebiger Reihenfolge nutzen.
3 e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
Pnin < 1@ 2 Lehm.
@ | @ Pro Strecke der Streckenart, die
—— amwenigsten auf dem Industrie-
plan liegt, bekommt ihr 1 Taler.

Plonungsstelle
Flonning Unit

( i A | C40 - KLEINGARTENANLAGE:
§ 1+ | Ihrmiisst die Effekte dieses
e | Bauwerks in der vorgegebenen
3 Reihenfolge nutzen.
1@ e Liegt 1 Kanal an diesem Bau-
@rre>: werk, bekommt ihr 3 Holz.
'@ . | *Nachdem ihrdas Holz bekom-
" men habt: Pro weiterem Kanal
auf dem Industrieplan bekommt
ihr 1 Taler. Mit anderen Worten,
fiir den ersten Kanal an diesem
Bauwerk bekommt ihr diesen
Erlds nicht.

BLAUE BAUWERKE

( ‘ | C41- WASSERTURM: |hr diirft

alge | . .
|2 2|1 | dieEffekte dieses Bauwerks in
Yo beliebiger Reihenfolge nutzen.
U e Pro Kanal an diesem Bauwerk
v 1 bekommt ihr 1 Holz.
S | ®ProKanalauf dem Industrieplan

@ bekommtihr 1 Prestige.
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| €42 - STRASSENWACHT: Abhéngig

von derAnzahl an StraBen steigt der
Erlos. Liegen 3 StraBen an diesem
Bauwerk und weitere 4 StraBen auf
dem Industrieplan, bekommt ihr 4
Talerund 1 Erz. Bei mindestens 6
bzw. 8 weiteren StraBen bekommt ihr

" sogar 3 bzw. 5 Erz. Mitanderen

Worten, fiir die ersten 3 StraBen an
diesem Bauwerk bekommt ihr
diesen Erlos nicht.

C43 - HAFENAUSSENSTELLE:
Liegt mindestens 1 Schiene an
diesem Bauwerk, bekommt ihr pro
Kanal auf dem Industrieplan 1
Taler.

| C44 - KLEINBAHNANSCHLUSS:

Ihr diirft die Effekte dieses Bauwerks

in beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Lehm.

© Pro Bauwerk an mindestens 1
Schiene auf dem Industrieplan
bekommt ihr 1 Prestige.

€45 - STAHLHUTTE: Abhzngig von
der Menge an Eisen steigt der Erlos.
Liegt mindestens 1 Schiene und 1
StraBe an diesem Bauwerk und habt
ihr einen Eisenvorrat von 3, diirft ihr
1 Eisen gegen 5 Prestige tauschen.
Bei einem Eisenvorratvon 4, 5 bzw.
6 bekommt ihrfiir 2, 3 bzw. 4 Eisen
sogar 7,9 bzw. 12 Prestige. Fehlt
mindestens 1 dergenannten Strecken-
arten, bekommt ihr keinen Erlos.

€46 - ZOLLHAUS: [hr diirft die

Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegt mindestens 1 StraBe an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
2 Prestige.

e Liegen mehr Schienen als Kanéle
auf dem Industrieplan, bekommt
ihr pro Kanal auf dem Industrie-
plan 2 Taler.
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C47 - BRUCKENVERWALTUNG:
Pro 2 Briicken auf dem Industrie-
plan dirftihr 1 Eisen gegen 2 Holz,
1Taler und 1 Prestige tauschen.

| CA8 - ZULIEFERINDUSTRIE:

Abhangig von der Anzahl an
Schienen oder Kanélen steigt der
Erls. Liegen entweder 4 Schienen
oder 4 Kanale auf dem Industrie-
plan, diirft ihr 1 Eisen gegen 5 Taler
tauschen. Bei 5 bzw. mindestens 6

* Schienen oder Kanalen bekommt

ihr sogar 6 bzw. 7 Taler.

| €49 - BAUSTOFFHALLE: |hr diirft

die Effekte dieses Bauwerks in

beliebiger Reihenfolge nutzen.

e Liegen mindestens 2 StraBen an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
3 Prestige.

e \Vergleicht euren Holz-, Lehm-
und Erzvorrat. Pro Baustoff des
kleinsten Vorrats bekommt ihr 1
Taler. Dieser Erlos ist bedin-
gungslos.

) €50 - FLOSSEREI: Liegen 2

Kanale an diesem Bauwerk, diirft
ihr pro weiterem Kanal auf dem
Industrieplan entweder 1 Holz
oder 1Taler gegen 2 Prestige
tauschen. Mit anderen Worten, die
ersten beiden Kanale an diesem

* Bauwerk lassen euch nicht

tauschen.
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| €51 - SCHWERGUTFRACHTER:

Ihr habt die Wahl zwischen zwei

Effekten.

e Entweder liegen mindestens 2
Kanéle an diesem Bauwerk und
ihr bekommt 3 Ziegel.

e Oder abhéngig von der Anzahl
an Kanalen steigt der Erlos. Liegt
1 Kanal an diesem Bauwerk,
diirftihr 2 Ziegel gegen
8 Prestige tauschen. Bei 2 bzw.
mindestens 3 Kanélen bekommt
ihr sogar 9 bzw. 10 Prestige.

| €52 - STAHLHANDLUNG:
Abhéngig von der Menge an Eisen
steigt der Erlos. Liegen mindestens
2 StraBen an diesem Bauwerk und
habt ihr einen Eisenvorrat von 2,
diirftihr 2 Eisen gegen 5 Prestige
tauschen. Bei einem Eisenvorrat

* von 3,4 bzw. 5 bekommt ihr sogar
6,7 bzw. 8 Prestige..

| €53 - STAHLHAUS: Abhdngig
vom Eisenvorrat steigt der Erlos.
Liegen keine Wege an diesem
Bauwerk, diirftihr pro 2 Eisen im
Vorrat 1 Eisen gegen 4 Prestige
tauschen.

| €54 - WIRTSHAUS: Liegt
mindestens 1 StraBe an diesem
Bauwerk, bekommt ihr pro
Bauwerk ohne Briicken auf dem
Industrieplan 1Taler.

J

| €55 - EISENMANUFAKTUR:
Abhéngig vom Eisenvorrat steigt
der Erls. Liegt hochstens 1 Weg
an diesem Bauwerk und habt ihr
einen Eisenvorrat von 2, diirft ihr 3
Erz gegen 3 Prestige tauschen. Bei
einem Eisenvorrat von 3 bzw.
mindestens 4 diirft ihr zusétzlich 1
bzw. 2 Eisen tauschen, um sogar 6
bzw. 9 Prestige zu bekommen.




€56 - SCHUTTGUTTRANSPORT:

Industrieplan entfernen. Legt sie
in den Vorrat zuriick.

~ e liegen mindestens 2 StraBen an
diesem Bauwerk, bekommt ihr
entweder 3 Erz oder 2 Taler.

-
1B/:@
50

* e Habtihr mindestens einen Lehm-

| e ] | | o
|23 | Abhangigvon derMengeanlehm | ‘,‘11‘*‘;
witiitmet, | steigt der Erlds. Liegen mindestens | T
9 2 StraBen an diesem Bauwerk, 7
I diirftihr 2 Lehm gegen 5 Prestige | »l:18
zlaleéf und 1Talertauschen. Bei 3bzw.4 | | é%:
105@ . | Lehm bekommtihrsogar 3 bzw.5 | 12 e
b ~ Taler. {
( | €57 - ALLEE: Abhdngig von der |
!",‘E ,‘ ‘? Anzahl an StraBen steigt der Erlés. |
e Liegt 1 StraBe diesem Bauwerkund | o)
1 mindestens weitere 4 StraBen auf | f‘ i,/‘11
1 dem Industrieplan, bekommt ihr 5 ustrichas,
US| Taler. Bei mindestens 6,8, 10 bzw. | 7
sl @ | 12 weiteren StraBen bekommtihr | 3
~ sogar6, 7,8 bzw. 9 Taler. Mit I V2 VX
anderen Worten, fiir die erste | 12 5
StraBe an diesem Bauwerk .
bekommt ihr diesen Erlos nicht.
ago | €58 - ABRISSUNTERNEHMEN:
[2012] Ihr diirft die Effekte dieses |
sinemendmen | Bauwerks in beliebiger Reihen-
4 folge nutzen. |
=4 o [hr diirft 1 Briicke auf eurem

| €59 - WERKSTOFFHANDLUNG:

lhr diirft die Effekte dieses

Bauwerks in beliebiger Reihen-

folge nutzen.

e Habt ihr mindestens einen
Holzvorrat von 3, diirft ihr 1 Erz
gegen 4 Prestige tauschen.

vorratvon 3, dirft ihr 1 Erz gegen
4 Prestige tauschen.

C60 - INDUSTRIEHAUS: Pro
Bauwerk auf dem Industrieplan an
mindestens 2 StraBen, 2 Schienen
oder 2 Kanalen, bekommt ihr 1
Prestige. Auch wenn ihr an einem
Bauwerk zwei dieser Bedingungen
erfiillt, bekommt ihr nur einmal 1
Prestige fiir das Bauwerk.
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