Die deutschen Spielkarten

La Granja liegen Spielkarten in englischer Sprache bei.
Wenn Sie mégen, kdnnen Sie diese Blatter kopieren und zerschneiden und
— mit Kartenhtllen versehen -
vor die englischen Karten ,,stecken®.

Erhalte 2
ey unterschiedliche
Ertrige, wenn
du Ertragsfeld
2 oder 6 wihlst. (

' Erhalte 1 Sieg-
punkt fiir jeden
eigenen vom

Jede Aufwertung
kostet 1 Silber

weniger.

L Marker.




Hofarbeiter

Gib 1 Siegpunkt
ab um1 Karte
auszuspielen

(bei Hofausbau |

Kosten).

Markiere vor
dem Wiirfeln
1 Ertragsfeld mit
einem eigenen
Marker. Nur du
darfst den letzten
Wiirfel dieses

Feldes als 1. oder |

2. Wiirfelaktion
wahlen.

. Gib 1 Siegpunkt

ab um zusitzlich
zum gewah.[tm
Ertragsfeld das
Ertragsfeld zu
nutzen, das
der aktuel.lm
Spielrunde
entspricht.

Handler
Gib 1 Handels-

ware ab um

3 beliebige
Erntegiiter zu
erhalten.

Erhiltst du in der

Wertungsphase |

mindestens |

1 Siegpunkt iiber
die Siestaleiste,
nimmst du sofort
einen zusitzlichen

Siegpunkt.

J

Gib 1 Silber aby
um 1 Markt-
karren am Hof

liegen zu lassen, |

nachdem du
ihn komplett
beliefert und

ausgewertet hast. £

Hiittenbauer

Jeder Hofausbau
kostet 1 Hofgut

weniger.
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Jeder Dach-
marker kostet
2 Silber weniger.

Besitzt du min.
1 Schwein,
darfst du 1 Korn
abgeben, um 1
Siegpunkt zu
erhalten.
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Dgelobner 00

Gib1 Siegpunke |+ £5)
ab um den o
gerade gewihl-
ten Wiirfel sofort
ein 2. Mal zu

nutzen.

v Erhalte 1 Silber,

! Spieler 1 Wiirfel
mit derselben
Augenzahl nutzt,
der bereits auf
: Ldeinem Hof liegt.

wenn ein anderer |

Drehe 1 Wiirfel
direkt nach dem
Wiirfeln auf eine

beliebige Seite.

Nachdem du
1 Marktkarren

hast, darfst du
1 Marktkarren
mit niedrigerem
Siegpunkt-Wert

‘ ausspielen.

Olmiiller

einem deiner
Felder ab
um 1 Karte
auszuspielen.

—

Gib 1 Olivevon' 8

Gib 1 Traube von
einem deiner
Felder ab um

1 Lieferung

auszufithren.

L B B\E/)

Dein Hand-
kartenlimit
erhoht sich

‘ um 2.

Packer

Fiihre 1 Zusatz-
lieferung in
Schritt 4 der

'I}ansportpl')ase

: L aus

1x

Markefrau (Y

Gib 3 Silber ab
um bei Abgabe
1 Handelsware
2 unterschied-
liche Ertrige zu
erhalten.
1 x




marker auch
mit aufgewerte-
ten Giitern.

= 3 Silber,

1 Aufwertung
st kostenlos.

J
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Fiihre die erste

Zusatzlieferung [
kostenlos aus. |
Du bekommst

dafiir zusitzlich
noch 1 Silber.

Gib 2 Silber ab,
um in Schritt 1
der Hofphase
1 zusitzliche
KartE auszu-

spielen.

Nimm 1 Wirfel |
nach dem Wiirfeln
und lege thn vor
dir ah Du nutzt |7
ihn spiter kosten-
los. Ein anderer
Spieler zahlt dir
1 Hofgut, sobald
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Fﬁ.l'u'el l(osten—
lose zusitzliche
Lieferung an ei- |~
nen Marktkarren

aus, nachdem du

1 Handwerks-

hast.

Erhalte 1 Ernte-
gut, nachdem du
1 Wiirfel zum
Nachziehen oder

Spielen einer
Karte oder

zur Lieferung

genutzt hast.

Fiihre 1 kosten-
lose Lieferung
an ein Hand-
werksgebiude

aus, nachdem du

1 Wiirfel fiir die

Siestaleiste oder
fiir 1 Schwein
genutzt hast.

l

Hausknecht

Dein Handkar-
tenlimit erhcht
sich um 1. Wenn
dul Karte
ausspielst, darfst
du zusitzlich
1 Handkarte
abwerfen und
wieder auf dein
Handkartenlimit

nachziehen.




Erhalte 2 Silber
nachdem du
1 Wiirfel zum

Nchmen von

mindestens
1 Erntegut
genutzt hast.

Zimmermann

Gib 1 zusitz-
liches, unter-

schiedliches
Hofgut bei je-

Karte auszu-
spielen (nicht als
l Hofausbau!)

. I . | grenzendes Feld, |
ab um 1 weitere =

Versetze 1 Mar-
ker auf ein an-

wenn er vom
Markt entfernt
werden soll.

Gib 1 Silber ab,
um in Schritt3 |

der Hofphase auf |
bis zu 2 deiner

Felder mit unter- | T

schiedlichen
Erntegiitern je
1 zusitzliches
Erntegut zu
_‘ stellen.

Feldarbeiter

wssswssw Verkaufe 1 Ernte-

gut von deinen
Feldem zZum

Einkaufspreis.

Erhalte1 Silber |8
fiir jeden Stall,
der nach Schritt

Riicke 1 Schritt
auf der Siesta-
leiste vor, wenn
Du 1 Dach-
marker kaufst.

e Topfer

Gib beliebige
Hofgiiter fiir
l 1 Hofausbau ah

| Du darfst deinen

. karren. Du erhiltst

; ! Dauer 4

Marker auf ein 1x

Feld des Marktes
stellen, das um

1 hoher ist als der
belieferte Markt-

1 zusitzlichen
Siegpunkt, darfst
aber keine gegne-

rischen Marker

entfernen.




Liefere 1

Ressource sofort |
aus, wenn du sie |

durch 1 Dach-

marker erhiltst. |

einem deiner
Felder ab um
1 Schwein zu

l nehrjnen. ‘D

Fiihre 1 Lieferung
an 1 Marktkarren 5
aus, nachdemdu |,

1 Wiirfel fiir die ks
| Siestaleiste oder — -

zum Nehmen
von Silber nutzt,
erhiltst du 1x

l 1 Silber _wv:niger.

1 Erntegut, aber §§

Erhalte 1 Ernte- [
gut, wenn '
deine Schweine |
' wihrend Schritt
3 der Hofphase
Nachwuchs

Erhalte 1 zusitz-
lichen Siegpunkt
pro gegnerischem
Marker, den
du vom Markt

enrfernst.

Erhalte 1 Ernte-
gut, nachdem
du 1 Olive oder
1 Korn geliefert
l hast.

Korbflechter

| Erhaltel Sieg-

punkt, wenn Du
1 Hofausbau

l ausspielst.




Stell 1 Erntegut
von deinem Hof
oder einem deiner
Felder zusammen
mit 1 Marker aus | T

deinem Vorrat
auf diese Karte.
Verwende beide

spater als beliebige

Erntegiiter.

Schreiner

| ausbau, kannst
» du zusitzlich

1 Silber abgeben,

um 1 Schwein zu

. L nehmen.

Erhalte 1 Silber
fiir jede unter-

schiedliche Ernte-

deinen Feldern
wichst (also max.

3 Silber).
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ptliicker
Lege beliebig

B vid: Olive fon

deinen Feldern

auf beliebige

2 LEmtegut—Laget: {

Gib 1 zusitz-

liches Silber

Dachmarkers ab
um 1 zusétzli-
chen Siegpunkt

zu erhalten.

beim Kauf eines |
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Bierbrauer
Lege beliebig viel

Korn von deinen
Feldern auf
beliebige Ernte-
gut-Lager.
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Ausbilder
Erhalte 1 Sieg-

| punkt, wenn du

1 Handwerks-
markef auf
: Ldeinen Hof legst.
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Winzer

Lege beliebig
viele Trauben
von deinen
Feldern auf
beliebige
: L Erntegut-Lager.




Erhalte 2 Silber,
wenn du einen
Marktkarren
komplett
beliefert hast.

Nimm 1 geliefer-
tes Hofgut wieder
auf deinen Hof
zuriick, nachdem ——
du 1 Handwerks- |

gebiude komplett
\ beliefert hast. |

2 zusitzliche

Silber, wenn
du tiber

1 Ertragswiirfel

Silber nimmst.

Riicke 2 Felder
auf der Siesta-
leiste vor, wenn
deine Schweine
bekommen.

wssssent Schritt 3 der Hof-

Nachwuchs, wenn
du zu Beginn von |

phase mindestens
3 Schweine und
genug Platz hast. §§

Nimm 1 gelie-
fertes Hofgut
wieder auf
deinen Hof
zuriick, wenn du
1 Marktkarren
komplett belie-

|

Riicke 1 zusitz-
lichen Schritt auf
der Siestaleiste
vor (Schritt 2 der

‘ Transportphase). §¢
). . X

liche, kostenlose
Lieferung an
1 Handwerks-
gebdude aus,
nachdem du
1 Marktkarren
beliefert hast.

\

| Fernhindler
Erhalte 3 Sieg-

punkte, wenn du |
1 Aktion bei Abga-
bﬁ Ciner HandelS'
ware durchfiihrst. |
Markiere die
Aktion; sie steht
dir nicht mehr zur
Verfiigung.
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www.spielworxx.de




