 Stell1 Erntegut
von deinem Hof
oder einem deiner

Felder zusammen

mit 1 Marker aus |+ Spielst du1 Hof- | * “
deinem Vorrat

i i V ausbau, kannst

E auf diese Karte. : du zusitzlich

E \./'.erwende b.eld.e E 1 Silber abgeben,
' 3 spiter als beliebige : AP
: ,‘ Erntegiiter. ® ;

Erhalte 1Silber | Oliven- qib 1z u‘siitzf

fiir jede unter- ot i pfliicker bel.lches Slflb?r | =T
schiedliche Emte— ‘ I Labeliotp V : Dal(r:!}l1 nIf:;L et::;ei
gut-'SOr te, die auf == viele Oliven von LR o, #

deinen Feldern deinen Feldern ¢
wichst (also max. chen Siegpunkt

auf beliebige

erhalten.
Erntegut-Lager. 23

3 Silber).

Bierbrauer | Ausbilder Lege belichig
Lege beliebig viel Erhalte 1 Sieg- viele Trauben
Korn von deinen & punkt, wenn du von deinen

Feldern auf 1 Handwerks- Feldern auf
beliebige Ernte- marker auf beliebige

gut-Lager. deinen Hof legst. Erntegut-Lager.




Nimm 1 geliefer-
tes Hofgut wieder
auf deinen Hof
zuriick, nachdem
du 1 Handwerks-
gebiude komplett
beliefert hast.

i Erhalte
] 2 zusitzliche
Silber, wenn
du tiber
1 Ertragswiirfel
Silber nimmst.

Erhalte 2 Silber,
wenn du einen
Marktkarren

komplett
beliefert hast.

Nimm 1 gelie-

E C Erhalte
| 2 Schweine

g = i fertes Hofgut
Riicke 2 Felder : Nachwuchs, wenn + % : wieder auf
auf der Siesta- E du zu Beginn von | ! deinen Hof
leiste vor, wenn ; Schritt 3 der Hof- | 2k, et
eineiSchrrine E phase mindestens 1Mok e
Nachrnichs | 3 Schweine und komplett belie-

bekommen. genug Platz hast.

fert hast.
e ()

'_ L Fernhindler

Erhalte 3 Sieg-
punkte, wenn du
1 Aktion bei Abga- |
be einer Handels-
E ware durchfiihrst.
' Markiere die
Aktion; sie steht
dir nicht mehr zur

Schmied

Riicke 1 zusitz- |
lichen Schritt auf
der Siestaleiste
vor (Schritt 2 der
Transportphase).

@

liche, kostenlose
' Lieferung an
E 1 Handwerks-
gebiude aus,

nachdem du
1 Marktkarren
beliefert hast.

Verfiigung.




